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Dindmica de las personas
Dreric delaspers el Resultados
redtivd Para la implementacidn de PADE, se busco un espacio recreativo

Fotografia 01, 02: Espacios de Disefio | que estuviera en una colonia de la periteria de la ciudad de
ecreacion en Morella Social ;i?lggﬁsme Morelia, México; que contara con un espacio recreativo con una
Introduccion LahoratorioMéxico Oportunidades imagen de degradacian. Ademas que en relacidn a la mancha
as (ltimas dos décadas en el territorio mexicano han surgido urbana fuera un espacio destavorable en cuestiones sociales y
propuestas de espacio pablico recreativo dirigido para los nifios, raginer nuevos escenarios  ECONAMICA.,
los cuales se caracterizan por ser espacios, estandarizados y Transformrer Por tal sentido se ubica la colonia Leandro Valle de la ciudad
esterentipados, de esta manera castigando y minimizado el jugar —( Metodologia —— de Morelia, la cual cumplia con las variables y es ahi donde se
de los nifios. Grafico 01: Proceso de Disefio PADE  jmplementa PADE, junto con un taller con un grupo de nifios con

Ante tal evento, desde la perspectiva de disefiador se observa un MetOdOIOgla una edad de 4 a d afios.
nicho de oportunidad en donde se pueden plantar nuevas £l desarrollo de la investigacion se basd desde la perspectiva del Tepigndo como  resultado que el espacio  recreative
escenarios manipulando lo construido,  implementando disefio social, disefiando un proceso alterno (PADE) que usa  implementado para el recrear y juegn de los nifios, |z
OrOCESOS de dlsenu que sean incluyentes con los nifios. lerramientas, procesos y acciones, ya implementados. ermanencia en su Area es baja y el uso de los juegos fijos,
i Concmsmnes | disefio de PADE se pensé con la idea de explorar un espacio  ghservandose ademés que nifios buscaban
N construido, midiendo la apropiacion de los nifios para poder gspacios y ohjetos m 0 su propia
il RS plantear una propuesta de transformadora y/o disefiar eygeriencia.
a8 ' Wl>‘r uevos escenarios en |o construido.
Tlmagen 01,02,03: 1
* Propuesta de Espacio transformado

al implementar PADE y objetos transformados en este
caso el sube y bajas

Al mp\ementar un proceso de disefio donde se integra al usuario
vy entender las dindmicas ya generas en un espacio ya
construido, son espacios a cuestionarse y con opcidn a ser
modificados.

Es asf, v que desde la practica creativa de disefiador, se
imaginan nuevos escenarios en el espacio ya construido con
opcian a ser transformados. Por lo que se plantea la estrategia
de retomar los objetos del area ya existentes para los nifios
v se opta por transformarlos, a través de una
deconstruccitn, creando otro objeto mas indefinido.

Fotografia 00,07,08:
Implementacion PADE

Fotografia 03,04,05:
Implementacion PADE
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